
转发《关于举办第二十一届中国儿童青少年
计算机表演赛吉林省赛区选拔赛的通知》
各县（市）区教育局，高新区、经开区教育局，市教育局直属学校，市属民办学校：
现将《关于举办第二十一届中国儿童青少年计算机表演赛吉林省赛区选拔赛的通知》（吉教信中心字[2012]5号）转发给你们，望结合实际，认真组织，抓好落实。有关本届赛事详细请浏览全国组委会大赛官方网站www.wotime.com.cn。
附件：关于举办第二十一届中国儿童青少年计算机表演赛吉林省赛区选拔赛的通知
                                    吉林市教育局
二○一二年四月一日

附件
关于举办第二十一届中国儿童青少年计算机
表演赛吉林省赛区选拔赛的通知
吉教信中心字[2012]5号
各市（州）、长白山管委会教育局：

现将《第二十一届中国儿童青少年计算机表演赛吉林省赛区活动方案》转发给你们，望各相关单位接到通知后，按照表演赛要求，组成大赛组委会，统一协调部署，广泛宣传，组织本地区所属县（市、区）中小学校、幼儿园参加活动。有关本届赛事详细请浏览全国组委会大赛官方网站www.wotime.com.cn。
联 系 人：刘晓燕 王 成 李沙沙
联系电话：13578991390 13578892004 0431-85582908
附件：第二十一届中国儿童青少年计算机表演赛吉林省赛区活动方案
                                  吉林省教育信息中心

二○一二年三月二十六日
附件：
第二十一届中国儿童青少年计算机表演赛
吉林省赛区活动方案

第二十一届中国儿童青少年计算机表演赛(以下简称“表演赛”)是贯彻落实邓小平同志“计算机的普及要从娃娃做起”的指示精神，在老一辈无产阶级革命家的关怀倡导下，由工业和信息化部、卫生部、中华全国妇女联合会、中国残疾人联合会、中国儿童青少年基金会联合发起、共同举办，中国电视台特别支持的大型赛事。表演赛面向我国三亿七千万儿童青少年，已成为新中国成立以来坚持时间最长、规模最大、普及面最广、科技含量高、公益性最强的儿童青少年科技普及及教育活动，已成功举办了二十届。
表演赛对促进我国信息技术普及教育水平的不断提高，展示当代少年儿童的风采、激发学习兴趣，丰富课外活动内容、增长才干，创建阳光绿色、文明健康的网络环境等方面，发挥了积极作用。表演赛调动了广大少年儿童学科学、爱科学、掌握信息技术的热情，推动了我国信息化建设进程，得到了广大少年儿童、家庭和社会各界的肯定和好评。

我省相关部门和领导对表演赛高度重视，在历届比赛中我省选手屡创佳绩。第二十届表演赛我省报名选手超过19万人，有14名选手参加了全国总决赛，均获得优异成绩；25名教师获全国优秀指导教师奖；我省组委会获分赛区全国“最佳组织”奖，受到全国组委会的表彰。300多名优秀选手、几十名指导教师和各地区组织单位参加了省级总决赛，并获得了省级表彰。我省广大儿童青少年的参与热情逐年提高。
一、指导思想

调动儿童青少年学习信息技术、互联网知识的积极性，开发智力潜能，丰富课外活动内容，提高儿童青少年的创新性和才干。

二、活动主题

掌握数字技术，走向信息时代——心连接，新超越。
    三、活动安排

第二十一届中国儿童青少年计算机表演赛吉林省赛区具体活动时间安排如下：

2012年4月25日完成报名及初赛；

2012年5月25日完成各县（区）复赛；

2012年6月15日完成全省总决赛。

以上时间若有变动另行通知。个别市州、区县遇特殊情况，若整体时间允许，可适当延期。

赴京参加全国总决赛时间由全国组委会下发通知确定。
四、活动介绍

1.活动覆盖面

表演赛的参赛年龄涵盖3-18岁城市农村多民族的儿童青少年，赛区覆盖全省各市（州）区县。
2.活动举办方法

表演赛将继续采用网上比赛的方式，通过数字网络平台，设立网络基础赛、多媒体制作赛和高端赛，依靠仿真机器人、3D创意搭建、电子音乐制作、手机应用开发等10多个多元化的创新项目、100多个益智类Flash动画软件，让孩子们在快乐学习中探索、在快乐学习中训练、在快乐学习中切搓、在快乐学习中促进，让不同年龄段、不同基础的孩子们都能在表演赛的平台上展示自我并掌握与应用信息技术。

我省表演赛采用两级比赛制，即：各市州选拔赛和全省总决赛，覆盖全省各市（州）、区县。全省赛事分为初赛、复赛和决赛三个阶段。各市州选拔赛的初赛、复赛阶段不设现场比赛。

3.参赛选手年龄、年级段范围

在校中小学生、18岁以下青少年和幼儿园3岁以上的儿童，自愿报名均可作为表演赛参赛选手。

学龄前和在校学生分为五个参赛年龄段，即五个组别，分别为：学前组、小学低年级组（小学一至三年级）、小学高年级组（小学四至六年级）、初中组、高中组。

各市州选拔赛可从本届选手中选拔优秀选手参加全省总决赛，省组委会还将通过总决赛选择优秀选手参加全国总决赛。

4．活动比赛项目

第二十一届表演赛比赛活动继续保持研究、探索、创新的比赛方向，在网络赛事的基础上，扩大参赛形式与内容，新增信息安全、创新挑战赛等项目。全部比赛项目分为网络基础赛、多媒体制作赛和高端赛三大类。多媒体制作赛包含绘画涂鸦赛、3D创意搭建赛、动画制作赛、视频创作赛、电子音乐制作赛；高端赛包含创新挑战赛、手机应用开发赛和信息安全对抗赛。
其中网络基础赛为必选项目，多媒体制作赛至少任意选择一个项目，高端赛为可选项目。
(1)网络基础赛

比赛内容包括初级应用、中英文输入、命题搜索、3D仿真机器人，目的是锻炼和提高儿童青少年计算机基本操作、互联网应用、逻辑思维等基础信息素养，并全方位考核选手文化、语言、音乐、自然、身体动觉（行动力）等多方面的综合素质。

必选项目（报名后将根据年龄组不同参加网络基础赛中的所有指定比赛项目）
●初级应用赛

基于针对不同年龄阶段设计，富有寓教于乐的可视化比赛软件，全方位考核选手对计算机的基础知识应用，以及视觉、语言、数学逻辑、音乐、自然、身体动觉（行动力）等6方面的能力；

●命题搜索赛

按不同年龄阶段分为不同命题，选手需利用互联网及搜索引擎为工具，在网络上搜索、查找、思考、判断并整合出最终的正确答案；

●中英文输入赛

在规定的时间内，按要求输入正确的中文或英文，锻炼选手的计算机基础操作能力。

●3D仿真机器人赛

选手需利用指定软件构建虚拟机器人、虚拟环境，编写与实际机器人完全相同的虚拟驱动程序，控制机器人在特定环境中按指定规则进行对抗。

(2)多媒体制作赛

锻炼和提高儿童青少年多媒体制作软件的使用能力，鼓励选手通过先进的多媒体手段结合学习与实践活动，观察生活，表达思想，培养选手创新创作能力。

可选项目(每人至少选择一项，多选不限)

●绘画涂鸦赛

选手通过指定的主题与元素进行创意涂鸦设计，最终利用电脑制作成为一张数码格式的作品。

●3D创意搭建赛

参赛选手使用组委会指定3D虚拟搭建软件，依照组委会给出的主题进行创意搭建。

●动画制作赛

FLASH动画制作，展示选手软件应用、空间构图、想象创意、色彩运用、主题把握等多方面能力。
●视频创作赛

选手根据指定主题来拍摄一段“微电影”，锻炼选手剧本创作、视频采集、后期剪辑等视频创作技巧与能力。
●电子音乐制作赛

选手通过电脑来制作自己喜欢的音乐，或利用电脑中所提供的音乐元素合成一段优美的旋律。

(3)高端赛
鼓励有一定信息素质基础的儿童青少年了解、学习先进的数字化信息科技知识，通过不断的学习交流和实践活动，积极探索、勇于创新，培养“发现问题、分析问题和解决问题”的综合能力。

可选项目（选择性参加）
●创新挑战赛

创新与实践相结合的团队赛项目，要求选手根据指定主题进行科技实践活动与研究性学习，并最终制作一份具有实际操作价值的解决方案。
●手机应用开发赛

参赛选手利用手机软件开发工具，开发一款能够在手机平台上运行的软件或游戏。

●信息安全挑战赛
考察选手网络安全理论知识与实际问题处理能力的比赛，旨在借助比赛培养一批具备信息安全素养的优秀学生。

(4)活动评比

表演赛全国组委会将组成专家组，负责统一编制网上训练软件和成绩评判记分系统软件，组织指导各分赛区裁判培训，并担任全国赛区裁判。

表演赛统一使用由全国组委会编制的网上训练、比赛软件和成绩评判记分系统，分赛区比赛成绩经全国汇总后，由全国比赛裁判组统一评判出全国参赛选手成绩排序，统一颁发获奖证书、纪念证书和其他奖励。
多媒体制作赛和高端赛的作品，奖在网上进行公示。
五、奖项设置和奖励
地区奖项：参加地区复赛未能参加全省总决赛的选手，5个组将分别评选出本地区一、二、三等奖及优秀奖并颁发荣誉证书。

省级奖项：参加全省总决赛后，5个组将分别评选出全省一、二、三等奖及优秀奖（奖励形式另形通知）。

全省总决赛获奖选手将颁发荣誉证书，并通过吉林省教育信息网(www.jledu.gov.cn)进行宣传。

    全国奖项：
	类别
	奖项
	每年龄段
	获奖
总数
	奖励

	网络基础赛

（分为学前、小学低年级组、小学高年级组、初中、高中5个组）
	一等奖
	1
	5
	提供奖学金(1000元)

	
	二等奖
	10
	50
	提供奖学金(500元)

	
	三等奖
	60
	300
	相应奖励

	
	优秀奖
	600
	3000
	相应奖励

	多媒体制作赛
	创意绘画涂鸦赛（共5组）
	一等奖
	1
	5
	提供奖学金(1000元)

	
	
	二等奖
	1
	5
	提供奖学金(500元)

	
	
	三等奖
	5
	25
	相应奖励

	
	3D创意搭建赛

（共5组）
	一等奖
	1
	5
	提供奖学金(1000元)

	
	
	二等奖
	1
	5
	提供奖学金(500元)

	
	
	三等奖
	5
	25
	相应奖励

	
	动画制作赛

（共3组）
	一等奖
	1
	3
	提供奖学金(1000元)

	
	
	二等奖
	1
	3
	提供奖学金(500元)

	
	
	三等奖
	5
	15
	相应奖励

	
	视频创作赛

（共3组）
	一等奖
	1
	3
	提供奖学金(1000元)

	
	
	二等奖
	1
	3
	提供奖学金(500元)

	
	
	三等奖
	5
	15
	相应奖励

	
	电子音乐制作赛
	一等奖
	1
	3
	提供奖学金(1000元)

	
	
	二等奖
	1
	3
	提供奖学金(500元)

	
	
	三等奖
	5
	15
	相应奖励

	高端赛
	创新挑战赛
	一等奖
	1队
(每队4人)
	1队
	提供每人上网本或平板电脑一台

	
	
	二等奖
	1队
(每队4人)
	1队
	提供每人奖学金(1000元)

	
	
	三等奖
	1队
(每队4人)
	1队
	提供每人奖学金(500元)

	
	手机应用开发赛
	一等奖
	1
	1
	提供上网本或平板电脑一台

	
	
	二等奖
	2 
	2
	提供奖学金(1000元)

	
	
	三等奖
	3 
	3
	提供奖学金(500元)

	
	信息安全对抗赛
	一等奖
	1 
	1
	提供上网本或平板电脑一台

	
	
	二等奖
	2 
	2
	提供奖学金(1000元)

	
	
	三等奖
	3 
	3
	提供奖学金(500元)

	软件开发奖
	软件开发创新奖
	3
	相应奖励

	优秀园丁奖
	20
	相应奖励

	最佳单位组织奖
	30
	相应奖励

	最佳指导教师奖
	90
	相应奖励

	优秀指导教师奖
	300
	相应奖励

	优秀个人组织奖
	1000
	相应奖励

	优秀辅导学校
	30
	相应奖励


六、活动组织办法
表演赛活动报名指定参赛网址：www.wotime.com.cn。

省内赛事请登陆吉林省教育信息网(www.jledu.gov.cn)查询。
报名：以学校为单位由辅导教师统一组织学生网上集体报名和练习。在网上报名得到参赛账号以后，方能参加比赛并记录成绩，集体报名需要辅导教师注册教师账号，学生报名需要由学生本人注册学生账号。
初赛：以县（区）为单位组织各学校，由在校辅导教师组织集体报名、练习及初赛。并在网上进行初赛，比赛软件的成绩评判记分系统将自动评出晋级复赛的选手。

复赛：以地区（或学校）为单位组织系统自动评出晋级复赛的选手集中进行复赛，同样通过成绩评判记分系统记录成绩，由各地区（或学校）选送优秀的选手参加全省总决赛。

决赛：由省组委会组织各地区（或学校）选送的优秀选手在长春集中进行全省总决赛。全省总决赛期间，参赛选手着统一服装。通过省总决赛的选拔，组委会从本届选手中选拔出优秀选手参加在北京举办的全国表演赛总决赛。
为了做好组织工作，各级教育机关信息化相关部门要领导赛事组织工作，并以地区（市州）、区县（市）为单位，成立表演赛组委会，调动各方力量参与赛事组织工作。
为了鼓励更多儿童青少年积极参加活动,体现大赛的公益性，比赛中的所有项目均免交报名费。
七、其他

表演赛训练和比赛软件，由表演赛全国组委会组织专家立项、审定。

各相关单位接到通知后，统一协调部署，组织本地区儿童青少年、学校积极参加表演赛活动。同时各地区组织单位与省组委会联系，共同做好活动筹备工作，确保活动质量。

省组委会联络方式：

联系人：刘晓燕 王 成 李沙沙
地  址：长春市人民大街1486号（省政府八大厅）111室
电  话：13578991390 13578892004 0431-85582908

信  箱：18943131390@189.cn    lisha0425@163.com
中国儿童青少年计算机表演赛吉林省组委会

二○一二年三月二十二日
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